INFORMATIKA

Charakteristika vyucovaciho predmétu — I1. stupen

Obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni

rocnik pocet hodin:
6 1
7 1
8 1
9 1

Predmét informatika dava prostor vSem zaktim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou. Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typi dat a s aplikacemi vniméame jako prostfedek k
ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zdk mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké
problémy informatika fesi. Skola klade dfiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivéa informatika svym
specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu:

Vyuka probihé na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u€ebné, nebo v béZné ucebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji
bez poéitade. V fadé &innosti preferujeme préci zaki ve dvojicich u jednoho pocitade, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice
pracuje individudlnim tempem. Vyuka je orientovéana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a
reprodukci.

Kompetence obéanské

- Zaci jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zdkony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udajd,
bezpecnost, hesla ...) tim, Ze je musi dodrzovat (citace pouzitého pramene, ve skole neni zZadny nelegalni SW, Zaci si chrani své heslo ...)



- pfi zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdé¢leni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim
Internetu i jinymi cestami

Kompetence pracovni
- zaci dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou — zaci mohou vyuzit ICT pro hledani informaci
dalezitych pro sviij dalsi profesni riist

Kompetence digitalni

Na konci zékladniho vzdélavani zak:

- ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZziva je pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti;
samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpisoby a prostiedky,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

- vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prosttedkli

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

- chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a
reflektuje rizika jejich vyuzivani

- pfedchézi situacim ohrozujicim bezpecnost zatfizeni 1 dat, situacim s negativnim dopadem na jeho té€lesné a duSevni zdravi 1 zdravi
ostatnich; pfi spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Priifezova témata

1. Osobnostni a socialni vychova

- vede k porozuméni sobé samému a druhym

formuje studijni dovednosti

- utvaii a rozviji zdkladni dovednosti pro spolupraci

2. Vychova demokratického ob&ana

- rozviji a podporuje komunikativni, formulacni, argumentacni, dialogické a prezentacni
- prohlubuje empatii, schopnost aktivniho naslouchani a spravedlivého posuzovani

- rozviji disciplinovanost a sebekritiku

- motivuje k ohleduplnosti a ochoté poméhat zejména slabsim
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. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

Propojeni tématu s digitadlnimi technologiemi umoziuje zakiim zejména samostatné ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace o zemich

Evropy a svéta. Tyto informace maji pfedev§im usnadiiovat orientaci v nabidce vzdélavacich a pracovnich pfilezitosti, rozvijeni zajmi a
navazovani kontakti.

. Multikulturni vychova

B~

propojeni multikulturni vychovy s digitalnimi technologiemi umoznuje zakiim zejména ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace jako

vychodisko pro premysleni o naléhavych tématech a zptsobech jejich feseni.

5. Environmentalni vychova

- Propojeni Environmentalni vychovy s digitdlnimi technologiemi umoziuje zakiim aktivné ziskavat a sdilet zasadni informace tykajici se
naléhavych otdzek zivotniho prostfedi. To umoznuje jednak hloubéji poznédvat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémd, jednak
zvySovat zajem zaku, aby modelovali a prezentovali varianty jejich feSeni, komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na
urovni lokdlni a globalni.

6. Medialni vychova

- propojeni medialni vychovy s digitdlnimi technologiemi zduraznuje témata a ¢innosti tykajici se medidlni komunikace, bezpecnosti

komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat mezi soukromou a vefejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého

kritického vyhodnocovani informaci a medidlnich sd€leni. Pro plnohodnotné zapojeni zaki do medialni komunikace je tieba vytvaret

ptilezitosti a podminky k tvorbé medialni produkce a k védomému vyuzivani riznych vyrazovych prostredkil a tvotivych realizacnich

postupi.



Informatika

6. ro¢nik ¢asova dotace: 1 hodina

Data, informace a modelovani
Kodovani a sifrovani dat a informaci

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zdk: Zdkyné/zdk:
e navrhuje a porovnava rizné zptisoby kddovani dat s cilem ° rozpozna zakodované informace kolem sebe
jejich uloZeni a pfenosu ° zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady
° zasifruje a desifruje text pomoci n¢kolika Sifer
° zakdduje v obrazku barvy vice zpisoby
° zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvarii
° zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéii
uplnost zapisu
° ke kodovani vyuziva i binarni Cisla
Ucivo: Odkaz na ucivo ve zdrojich:
Ptenos informaci, standardizované kody Kody kolem nas
Znakové sady Kodovani znaki
Pienos dat, symetricka $ifra Identifikace barev, barevny model | Sifrovani Koédovani
Vektorova grafika Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet barev
Binarni kod, logické A a NEBO Obrazky z dar
Komprese a kontrola
Binarni ¢isla

Vyukové metody a formy:
Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové tkoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach




6. ro¢nik ¢asova dotace: 1 hodina

Prace s daty
Informacni systemy

Ocekavané vystupy RVP: Ocekavané vystupy SVP

Zdkyné/Zdk: Zakyne/Zdk:

° ziska z dat informace, interpretuje data; odhaluje chyby | e najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat
v cizich interpretacich dat (tabulka versus graf)

° vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuzije ° odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
evidenci dat ° popiSe pravidla usporadani v existujici tabulce

° navrhne a vytvofi tabulku pro evidenci dat ° doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy
° pti evidenci dat sleduje dodrzovani stanovenych ° navrhne tabulku pro zdznam dat

pravidel a postupti, hodnoti fungovani evidence, opravi chyby, | o propoji data z vice tabulek & grafi

pfipadné navrhne vylepSeni

Ucivo: Odkaz na ucivo ve zdrojich:

Data v grafu a tabulce Vime, co jsou data

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce Evidujeme data

Kontrola hodnot v tabulce Kontrolujeme data

Filtrovéni, fazeni a t¥idéni dat Filtrujeme, tiidime a fadime data

Porovnani dat v tabulce a grafu Porovnavame a prezentujeme data

Reseni problém s daty Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy:

Samostatna prace, diskuse




6. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP:

Zakyné/zdk:

° vysvétli tcel informacnich systém, které pouziva, a
identifikuje jejich jednotlivé systémové prvky a vztahy mezi
nimi

° v informacnim systému odli$i role uzivateld a s nimi
souvisejici prava

° bere ohled na mozné dusledky vytvotfeného feseni

Ocekavané vystupy SVP:

Zdkyné/dk:

° popise pomoci modelu alespoii jeden informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

° pojmenuje role uzivatelti a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

Ucivo:
Skolni informacni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich:
Informacni systémy

Vyukové metody a formy:

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve dvojicich nebo skupindch




6. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Pocitace

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP:

Zdkyné/Zdk:

° bezpecné ovlada vice digitalnich i propojenych zatizeni;
uvadi priklady vyuziti digitalnich technologii v rizném kontextu
° pfi praci vyuziva ovladaci prvky a nastroje operacniho
systému, grafického uzivatelského rozhrani a pracovni nastroje
vybranych aplikaci

° pracuje s riznymi typy daty online

° rozpozna nestandardni chovani digitalnich zatizeni a,
kdyz si nevi rady, pozada o pomoc

Ocekavané vystupy SVP:

Zdkyné/zdk:

e uvede razné priklady vyuziti digitalnich technologii v
zaméstnani rodict

e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci

® rozpozna zpusob propojeni digitalnich zatfizeni, uvede

mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

e propoji digitalni zatizeni

e pii praci s grafikou a textem ptistupuje k datiim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné privola
pomoc dospélého

Ucivo:
° Pojmy: hardware a software
° Datové a programové soubory a jejich asociace v

operac¢nim systému

Spréava soubort, struktura slozek

Instalace aplikaci ® Domaci a Skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Ptistup k datim: metody zabezpeceni ptistupu, role a
pfistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

° Postup pii feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich (tradicni téma)

Vyukové metody a formy:
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, vyklad




7. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Programovani
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP:

Zakyné/zdk:

° po ptecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je danym
algoritmem feSen

° upravi dany algoritmus pro jiné problémy, overi
spravnost postupu navrzeného i nékym jinym, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

° navrhne rtizné algoritmy pro feSeni problému; vybere z
vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

° v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program za konkrétnim ucelem; program vyzkousi
a opravi v ném piipadné chyby e pouziva opakovan

Oc&ekavané vystupy SVP:
Zakyné/zdk:

v blokovée orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba
na jeho citelnost a prehlednost

po ptecteni programu vysvétli, co vykona

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt
prikaz uvnitf nebo vné¢ opakovani,

vytvati vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje riizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokt

Ucivo:
Vytvofeni programu

Odkaz na ucivo ve zdrojich:

Sestaveni scénare

Opakovani Opakovani blokt
Podprogramy Vlastni bloky
Vyukové metody a formy:

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti




7. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Programovani

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP:

Ocekavané vystupy SVP

Zikyné/zik: Zakyn&/Zdk:

° po precteni jednotlivych krokt algoritmu nebo ° v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je danym program k vyfeseni problému

algoritmem feSeni po ptecteni programu vysvétli, co vykona

° upravi dany algoritmus pro jiné problémy, oveéfi ové&ii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

spravnost postupu navrzeného i nékym jinym, najde a opravi v pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka
ném piipadnou chybu splnéna

° navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému; vybere z | ® spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav

vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij ° vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v dalSich programech

vybér zdivodni ° diskutuje rtizné programy pro feseni problému

d v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi | o vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij
prehledny program za konkrétnim uc¢elem; program vyzkousi vybér zdivodni

a opravi v ném pripadné chyby ° hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

° pouzivé opakovani, pouziva udalosti k paralelnimu
spousténi podprogramu

Ucivo:
Opakovani s podminkou Udalosti, vstupy Objekty a
komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich:
Opakovani s podminkou
Mys a klavesnice

Posilani zprav

Vyukové metody a formy:

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti




8. ro¢nik ¢asova dotace: 1 hodina

Programovani

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP: Ocekavané vystupy SVP:
Zakyné/zdk: Zakyné/zik:
° po ptecteni jednotlivych kroki algoritmu nebo ° v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny
programu vysvétli cely postup; ur¢i problém, ktery je danym program k vyfesSeni problému
algoritmem feSen ° po ptecteni programu vysvétli, co vykona
° upravi dany algoritmus pro jiné problémy, ovéri ° oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
spravnost postupu navrzeného i nékym jinym, najde a opravi v pouziva podminky pro vétveni programu, rozeznd, kdy je podminka
ném piipadnou chybu splnéna
° navrhne riizn¢ algoritmy pro feSeni problemu; vybere z | o spoust program mvai. klavesnici. interakei postay
vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sviij P .. ’p gv . oL o P
vibér zdivodni ° pou?va} soufadnice pro pltogramovam Postav ’
° v blokov¢€ orientovaném programovacim jazyce sestavi * pouziva parametry v bloc1c§,'ve vlastnich blocich o
prehledny program za konkrétnim tcelem; program vyzkousi ° vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, piecte a pouZije jeji hodnotu
a opravi v ném piipadné chyby ° diskutuje rtizné programy pro feseni problému
° pouzivéa opakovani, vétveni programu, proménné, ° fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokt
° hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému
podprogramy s parametry; pouziva udalosti k paralelnimu
spousténi podprogramu
Ucivo: Odkaz na ucivo ve zdrojich:
Vétveni programu, rozhodovani Graficky vystup, soufadnice | Rozhodovani
Podprogramy s parametry Proménné Soutadnice
Parametry
Proménné

Vyukové metody a formy:
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti




8. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Hromadné zpracovani dat

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP:

Ocekavané vystupy SVP:

Zakyné/zak: Zdkyné/Zdk:
° vyuziva pfi praci 1 s neciselnymi daty v tabulce vzorce | o pti tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu buiky
a funkce ° pouziva k vypocétum funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi vstupy
° vyhledéava, vklada, upravuje data pies uzivatelské (primér, maximum, potadi, zleva, délka, pocet, kdy?)
rozhrani; fadi a filtruje zdznamy v tabulce ° fesi problémy vypodtem s daty
° ovetuje vlastni hypotézy na velkych souborech dat ° pfipise do tabulky dat novy zaznam
° sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedn¢)
° pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyteseni
ulohy
° ovéii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi d.
Ucivo: Odkaz na ucivo ve zdrojich:

Relativni a absolutni adresy bun¢k PouZiti vzorci u riznych
typl dat Funkce s ¢iselnymi vstupy Funkce s textovymi
vstupy Vkladani zaznamu do databazové tabulky Razeni dat v
tabulce Filtrovani dat v tabulce Zpracovani vystuptli z velkych
soubort da

Vyukové metody a formy:
Samostatna prace, problémova vyuka, projekt




9. ro¢nik

¢asova dotace: 1 hodina

Programovaci projekty
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP:

Zdkyné/Zdk:

e rozd¢li problém na jednotlive fesitelné ¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich feseni

e upravi dany algoritmus pro jiné problémy, ovéti spravnost
postupu navrzeného 1 nékym jinym, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

e navrhne rizné algoritmy pro feSeni problému; vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdiivodni

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program za konkrétnim uc¢elem; program vyzkousi
a opravi v ném piipadné chyby

® vytvafi program s ohledem na jeho mozZné dusledky a
odpovédnosti za né

Oc&ekavané vystupy SVP:

Zakyné/Zdk:

° tesi problémy sestavenim algoritmu

° v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi piehledny
program k vyfesSeni problému

° po precteni programu vysvétli, co vykona

° oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

° diskutuje rtizné programy pro feseni problému

° vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sviij

vybér zdivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blokt

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvofeného programu riiznym skupindm uZivateld
a dopady na né

Ucivo:

Programovaci projekt Popsani problému Plan realizace
programovaciho projektu Testovani, odladéni, odstranéni
chyb Pohyb v soutadnicich Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvéteni proménné, seznamu, hodnoty prvkl seznamu
Nastroje zvuku, Gipravy seznamu Import a editace kostymi,
podminky Navrh postupu, klonovani. Animace kostymi
postav, udalosti

Analyza a ndvrh hry, stfidani pozadi, proménné Vyrazy s
proménnou Tvorba hry s ovladdnim, vice seznamil Tvorba
hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

Odkaz na ucivo ve zdrojich: projekt Soutadnice, Kuli¢ka, Nakupni seznam,
Klavir, Svétadily, Ohnostroj, Interaktivni pohlednice, Ostrov poklad,
Hodiny projekt Bludisté, Variace na hru Piano tiles




Vyukoveé metody a formy:
Samostatna prace, praktické ¢innosti, diskuse, projektova vyuka

9. ro¢nik ¢asova dotace: 1 hodina

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP: Ocekavané vystupy SVP:

Zdkyné/zik: Zakyné/zik:

° popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i ° pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi

operacniho systému ° diskutuje o funkcich operacniho systému a popise stejné a odlisné
° diskutuje fungovani digitalnich technologii urcujicich prvky nekterych z nich

trendy ve svété ° na piikladu ukéze, jaké dusledky méa komprese dat

° uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ° popiSe, jak funguji vybrané technologie z jejiho/jeho okoli, které
ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i pienos povazuje za inovativni

° uvede priklady siti a popise jejich charakteristické ° na schematickém modelu popise princip zasilani dat po pocitacové siti
znaky; vybira nejvhodnéjsi zptisob piipojeni digitalnich ° vysvétli vrstevnikovi, jak funguji n€které sluzby internetu
zatizeni do pocitacové sité ° diskutuje o cilech a metodach hackerii

d popiSe fungovani a diskutuje omezeni ° vytvoii myslenkovou mapu prvkia zabezpeceni pocitace a dat
zabezpecovacich feSeni; dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, ° diskutuje, co viechno vytvaii jeji/jeho digitalni stopu

aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat

se znalosti principt digitalni stopy a fungovani socialnich siti

utvaii svoji digitalni identitu




Ucivo:

Hardware a software

° SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho

soucasti

° Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

° Komprese a forméaty souborti

° Fungovani novych technologii kolem mé (napft. smart
technologie, virtualni realita, internet véci, uméla i
nteligence) Sité

Odkaz na ucivo ve zdrojich:

(tradi¢ni téma — hardware a software)
(tradi¢ni téma — pocitaové sité)
(tradi¢ni téma — bezpecnost)

(téma — digitalni identita)

° Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

° Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy pfenos
dat, IP adresa

° Struktura a principy internetu, datacentra, cloud

° Web: fungovéani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL

° Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop,
streamovani) Bezpec¢nost

° Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a metody Utoc¢nikil),
nebezpecné aplikace a systémy

° Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall,

° zéalohovani a archivace dat Digitalni identita

° Digitalni stopa: sledovani polohy zatizeni, zdznamy o

pifihlasovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
informace 0 uzivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

° Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a
cookies

Vyukové metody a formy:
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, mySlenkové mapy, vyklad




Zaveérecné projekty
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis:
Vyucujici mize alokované hodiny vyuzit na dokoncovani programovacich projektt, ale mize také zvolit projekt pro interdisciplinarni a

mimoskolni aplikaci informatiky, napi. vytvareni digitalnich modeli jevli, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi. Alternativou
muze byt také piiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma slouzit k prokdzani tvarciho piistupu zakl k feSeni problém1.




